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OPSTARTEN JURYTAFEL EN BEDIENSCHERM

OPSTARTEN
1: Half uur van te voren aanwezig om uitloop te voorkomen

2: Vraag aan zwembadpersoneel om een portofoon en de Tablets (liggen in de kast met portofoons)

KLAARZETTEN BEDIENSCHERM

Stap 1: Draai de geluidsknop helemaal open (zie foto)

Stap 2: Haal de zwarte internetkabel uit de computer, haal de computer uit de kast en neem de grijze internetkabel,
de stekker, toetsenbord en muis mee.
Stap 3: Doe de stekker van het bedienscherm in de haspel die boven de jurytafel hangt.

Stap 4: Doe de grijze internetkabel in de contactdoos in aan de muur. ™ | ' |
-

Stap 5: Doe de PC aan.
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OPSTARTEN WEDSTRIJDES

Zie afbeelding hiernaast

Stap 1: Maak een wedstrijd aan: Klik op het onder
‘Wedstrijden’. Laat datum staan, vul teamnamen in en druk
op ‘opslaan’.

Spelers voorstellen

GELUIDSIGNALEN

Stap 2: Klik op de wedstrijd die je hebt aangemaakt. Als je
erop klikt wordt de wedstrijd blauw. Sleep de wedstrijd eerst
naar rechts en dan naar boven naar het vakje
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Stap 3: Pas speeltijd en rust aan indien nodig.

Spel over o

Wedstrijdformulier

Stap 4: Druk op de groene knop ‘Start de Wedstrijd’ ST

Start de wedstrijd
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En wie uit is krijgt de roe

Stap 5: Let op: druk op de groene plus boven de ‘A’, zodat hij : X R ¥
op ‘P 1’ (Periode 1) komt te staan. Dan pas werkt het e ecpet dekiticics 0:00 00
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Wedstrijden Wedstriid acties
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Let op:

1-Wil je aftellen richting aanvang van de wedstrijd. Laat dan het systeem op ‘A’ e
staan en voer het aantal minuten in tot de start van de wedstrijd. Druk op ‘start’ e

linksonderin om het aftellen te starten

Reset Schottijd Thuis

2-Tussen de periodes door hoef je nergens op de klikken. De computer schakelt
automatisch door naar rust en de volgende periode
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OPRUIMEN JURYTAFEL EN BEDIENSCHERM

OPRUIMEN BEDIENSCHERM
Stap 1: Sluit de PC af
Stap 2: Haal de grijze internetkabel uit de muur.

Stap 3: Haal de stekker van het bedienscherm uit de haspel die boven de jurytafel hangt.

Stap 4: Zet de PC terug in de kast en doe de zwarte internetkabel die in de kast ligt, terug in de PC. Doe de stekker in het
stopcontact die in de kast zit en leg de grijze internetkabel, de stekker, toetsenbord en muis terug.

Stap 5: Draai de geluidsknop waar de kabel in zit helemaal dicht (zie foto)
Stap 6: Geef de tablets en de portofoon aan het zwembadpersoneel en meld dat deze aan de oplader

moeten in de kast van de portofoons




